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1. Los espacios para la formación.

Entendemos  por  espacio  para  la  formación  los  diversos  contextos  donde  se 

desarrolla la práctica educativa, tanto en su vertiente formal como en la no formal y la 

difusa. Los espacios para la formación son lugares físicos institucionalizados: escuelas, 

centros de animación o de ocio, casas de cultura, teatros, museos, centros comunitarios 

pero también  lo  son  los  espacios  comunitarios  más  o  menos  estructurados:  barrios, 

comunidades  indígenas,  ciudades  educadoras… En  los  últimos  años  han  aparecido 

nuevos espacios virtuales  mediáticos en los que su ubicación espacio temporal no se 

encuentra  tan  claramente  definida:  medios  de  comunicación,  nuevos  movimientos 

sociales, Internet…, incluso cada vez más la educación y la sociología deben prestar su 

atención a nuevos espacios para el consumo, el ocio, la comunicación, espacios carentes 

de  una  identidad  local  y  cultural  definida  (Augé:  93)  y  que  cada  vez  más  están 

supliendo funciones tradicionales de aculturación, participación ciudadana, creación de 

un imaginario colectivo, estructuración de la comunicación y las interacciones sociales. 

Estos no espacios, como los define M. Augé, no son más que los aeropuertos, centros 

comerciales, parques temáticos, autopistas, áreas de servicio,…

Carbó y Catalá (1991) identifican los espacios para la formación como ecosistemas 

humanos donde se generan y desarrollan las distintas interacciones que dan forma  a los 

procesos educativos. Para estos autores los ecosistemas humanos están formados por un 

conjunto  de  elementos  bióticos  y  otros  abióticos.  Entre  estos  elementos  o  factores 

señalan: 

- Factores físicos ecológicos: geográficos, territoriales, ambientales

- El  territorio  y  sus  recursos:  educativos,  sanitarios,  asistenciales,  deportivos, 

ocio...

- La red de relaciones sociales: estructura de la población, círculos de amistades, 

asociativos…

- Factores culturales: normas, valores, historia, tradición, costumbres…
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En  este  proceso  de  definición  de  los  diferentes  espacios  para  la  formación  el 

profesor  Pierre  Furter:  (1983),  señala  la  relevancia  de  los  aspectos  regionales, 

comunitarios  y  extraescolares  para  la  delimitación  de  los  espacios  educativos.  El 

profesor Furter señala:

.  “La calidad de la  educación es  una noción relativa  porque ella  depende de la 

interacción entre un servicio de formación y la participación efectiva, activa y pasiva, de 

la población… (…)… Su evaluación deberá tener en cuenta el funcionamiento real de 

las instituciones, los servicios efectivos que ella presta así como los diferentes roles que 

ella juega en su contexto”.

.  “La  calidad  de  las  prestaciones  educativas  variará  profundamente  según  las 

finalidades que se asigne a la educación extraescolar…”

. “En fin, la interacción con un contexto dado es tal que se experimenta como la 

utilización de la formación y la educación en función de los efectos de las culturas de 

vanguardia y de masas,  de las posibilidades ofrecidas por el  mercado de trabajo,  el 

desarrollo político de una región, etc.…”

Como hemos ido analizando parece claro que, a la hora de delimitar los diferentes 

espacios para la formación hemos de considerar la interacción de factores como:

- Las dinámicas de desarrollo local y regional

- Las dinámicas migratorias y sus implicaciones económicas y socioculturales

- Las  dinámicas  culturales:  culturas  de  masas,  culturas  locales,  culturas  de 

vanguardia con sus múltiples interacciones y conflictos.

- Las  dinámicas  de  comunicación  social:  generalistas,  locales,  comunitarias  e 

interpersonales.

- Las  dinámicas  de participación,  creatividad y toma de  decisiones de  las  que 

participa la población.

En un segundo nivel de análisis los espacios para la formación están delimitados 

también por:

- Las  dinámicas  de  globalización,  comunicación  y  consumo  global  que  los 

condicionan.
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- Las  dinámicas  de  concentración  de  poder,  económico,  comunicacional, 

informativo,  dinámicas  centralizadoras,  centro-periferia  y  dinámicas 

desarrollistas: norte-sur.

- Las dinámicas de interpretación de la realidad a través del imaginario colectivo, 

dinámicas  que  se  ven  condicionadas  por  la  dialéctica  entre  los  distintos 

estereotipos y las identidades locales, grupales o indígenas.

Si bien, estas dinámicas territoriales se pueden identificar claramente cuando nos 

encontramos ante un espacio formativo altamente institucionalizado: ya sea un centro 

escolar: escuela, centro de enseñanzas especiales, universidad, o si se trata de un espacio 

institucionalizado para la educación no formal: centro cívico, casa de cultura, teatro, 

museo,..,  encontraremos  una  mayor  dificultad  para  su  definición  cuando  nos 

enfrentemos al análisis de programas y servicios mucho más difusos desde la óptica de 

sus coordenadas espaciotemporales: campañas preventivas o promocionales, programas 

de turismo social, campañas mediáticas, ciudades educadoras,… Pero, donde vamos a 

encontrar  una  mayor  dificultad  para  delimitar  estos  factores  socioculturales  que 

configuran los espacios educativos: participación ciudadana, identidades compartidas, 

creatividad cultural, comunicación interpersonal, creación de procesos, va a ser en los 

espacios virtuales, en las redes mediáticas, en los no espacios, donde por otra parte, se 

están  generando  y  están  siendo  instrumentos  de  difusión  de  nuevas  dinámicas 

socioculturales y formativas de las que como educadores no podemos ser ajenos.

Estas nuevas dinámicas socioculturales, estructuran nuevos espacios virtuales para 

la  interacción,  la  comunicación,  la  cooperación,  el  desarrollo  de  identidades  e 

imaginarios  colectivos,  nuevos  movimientos  sociales  y,  en  definitiva,  un  nuevo 

paradigma interpretativo, a la que las dinámicas educativas y, en concreto la animación 

sociocultural, deben dar una respuesta precisa y eficaz.

2. Los entornos para la Educación Sociocultural

Los contextos  para  la  educación sociocultural  son lugares  físicos,  más o menos 

estructurados,  y  espacios  virtuales  generados  en  Red.  Comunidades  educativas  de 

convivencia  e  interacción  diaria  junto  a  Comunidades  virtuales  de  interactividad  y 

cooperación  forman el  entramado de contextos  espacio-temporales  sobre los  que  se 

estructuran los procesos educativos de aculturación, desarrollo individual y colectivo, 
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cohesión social y sostenibilidad. 

La Educación Sociocultural propone la integración cooperativa de estos espacios en 

un proyecto común de desarrollo que sea capaz de crear un entorno educativo sostenible 

basado en las propuestas de la educación integral e integradora.

Históricamente el siglo XIX y principios del XX aportó propuestas de entornos o 

contextos integrados para la educación. Los patronatos obreros, Las Casas del Pueblo, 

Ateneos  y  Escuelas  Racionalistas  o  Universidades  Populares  realizaron  propuestas 

prácticas de integración de distintas prácticas educativas en un mismo proceso: charlas, 

exposiciones,  debates,  excursiones,  acciones  participativas  y  de  organización 

democrática y social se combinaban en estas instituciones con el aprendizaje cognitivo y 

la educación integral, uniendo en un mismo proceso de desarrollo propuestas educativas 

clasificadas posteriormente como formales y no formales.

Posteriormente, el desarrollo de la Sociedad del Bienestar, a partir de los años 60 dio 

lugar  a  nuevos  espacios  formales  para  la  formación  permanente  y  la  animación 

sociocultural: los centros de tiempo libre, casas de cultura, centros cívicos se convierten 

en espacios para la convivencia, la recreación, la dialogicidad, el ocio formativo y el 

desarrollo individual y comunitario.

Con la generalización de la Red y la cibercultura aparecen nuevos espacios virtuales 

para la interactividad, el diálogo, la reinterpretación de la realidad, la cooperación en 

Red, la difusión de ideas y creencias, la toma de conciencia, la cohesión de colectivos 

de  intereses  y  afinidades  comunes,  así  como  para  el  desarrollo  de  los  derechos 

individuales y colectivos. Foros, chats, webs 2.0, webs sociales dan forma y estructuran 

contextos virtuales multimedia para la formación y el desarrollo cultural.

Sea cual sea el modelo la propuesta de la Educación Sociocultural pasa por la no 

separación de los distintos entornos educativos en contextos fragmentados,  sino que 

propone de forma clara la integración de las distintas prácticas educativas en una praxis 

integral, integrada e integradora que tienda e crear contextos físicos y virtuales que de 

forma  coordinada  y  creativa  propongan  a  los  individuos  y  sus  comunidades  de 

afinidades  e  intereses  propuestas  de análisis  dialógico de la  realidad,  interactividad, 
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ideación,  desarrollo  armónico  de  la  personalidad  y  estructuración  solidaria  de 

estructuras comunitarias sostenibles.

3. Los espacios del saber según Pierre Levy

Pierre Levy (2004), en su obra “Inteligencia colectiva”, enumera los cuatro espacios 

sobre  los  que  gira  el  devenir  humano:  La  Tierra,  el  territorio,  el  espacio  de  las 

mercancías y el espacio del saber.

La  Tierra,  entendida  como  Cosmos,  como  contexto  vital,  es  definida  por  Levy 

como: “… el mundo de las significaciones que nace en el paleolítico con el lenguaje, los 

procesos técnicos y las instituciones sociales”. Podemos entender la Tierra como un 

espacio-tiempo inmemorial, en palabras de Levy, un espacio que va mucho mas allá del 

planeta  físico,  es  ante  todo  una  cosmovisión  creada  por  las  coordenadas  de 

significaciones, por el mundo de la cultura, las identidades y las creaciones humanas.

El segundo espacio lo constituye el territorio, entendido como: “La domesticación y 

la crianza de los animales, la agricultura, la ciudad, el Estado, la escritura, una estricta 

división social del trabajo…” Este segundo espacio supone la canalización de los flujos 

de la tierra, el paso de la cultura nómada al asentamiento territorial. El espacio territorio 

es el espacio de lo local, de las identidades territorializadas, de las culturas indígenas, de 

la tradición.

El espacio de las mercancías se define por la movilidad y el intercambio de bienes y 

capitales, como afirma Levy: “…un mundo nuevo tejido por la circulación incesante, 

cada  vez  más  densa,  cada  vez  más  rápida  del  dinero…”  Es  el  espacio  de  las 

comunicaciones, del intercambio, de la multiculturalidad, de la globalización, es pues, el 

espacio del mercado neoliberal mundializado.

El cuarto espacio, el espacio del saber, según Levy no se realiza en ningún lugar, se 

trata de un espacio virtual, espacio en construcción, que se estructura día a día a partir 

de las interacciones en Red, de la cooperación interactiva, es un constructo fruto de las 

significaciones,  las  representaciones  y  las  aportaciones  humanas  colaborativas.  Para 

definir este espacio, Levy define el saber como: “Cada vez que un ser humano organiza 

o  reorganiza  su relación con él  mismo,  con  sus  semejantes,  con las  cosas,  con los 

signos,  con  el  cosmos,  se  compromete  con  una  actividad  de  conocimiento,  de 
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aprendizaje”.  Para  Levy  el  espacio  del  saber:  “… es  el  plano  de  composición,  de 

recomposición, de singularización y de relanzamiento procesual de los pensamientos”. 

Se trata pues de un espacio virtual que se va construyendo en el ciberespacio fruto de 

las significaciones multimedias, de la interactividad, de las aportaciones colaborativas y 

que tiene su referencia en un espacio real, el de las interacciones humanas, el análisis 

crítico,  la  dialogicidad,  la  recreación y el  desarrollo  individual  y  colectivo.  En este 

sentido Levy apunta que: “El espacio del saber sería el lugar de una toma de palabra 

continuada, pero de una palabra afectiva, capaz de cambiar la realidad

No  obstante,  esta  clasificación  de  los  espacios  humanos,  Levy  incide  sobre  la 

multiplicidad  de  los  espacios  de  significación,  mostrando  como  los  seres  humanos 

vivimos espacios “heterogéneos y entrelazaos”, afirmando que: “Los seres humanos no 

habitan  pues  solamente  en  el  espacio  físico  o  geométrico,  viven  también  y 

simultáneamente  en  espacios  afectivos,  estéticos,  sociales,  históricos:  espacios  de 

significación en general”.

Estas características propias de los diferentes contextos humanos entendidos como 

espacios de significación compartidos, múltiples, complejos e interconectados, sirven de 

referencia  para  fundamentar  una  intervención  sociocultural  que  es  el  fruto  de  las 

relaciones interactivas, de las significaciones compartidas y de la praxis colaborativa y 

que tiene como objetivo el desarrollo individual y colectivo y la estructuración de redes 

sociales de solidaridad en una sociedad sostenible.

4. Los espacios para la intervención sociocultural.

La intervención sociocultural se estructura y toma forma en función de los diferentes 

contextos  en los  que  se  concreta  su praxis.  En consecuencia  podemos hablar  como 

contextos básicos de la intervención  los siguientes:

El Individuo. Contexto cero.

La persona, entendida como un ser educable, en continuo crecimiento, susceptible 

de de ser sujeto activo de los procesos de autoeducación integral constituye el contexto 

cero o punto de partida para la intervención sociocultural. La persona entendida en su 

globalidad como una unidad que piensa, contextualiza, simboliza, se comunica, analiza, 

se relaciona, establece redes de afinidad, de cooperación y de autoorganización. 
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Una persona que crece a partir de un proceso básico de autoafirmación y autoestima 

que  le  va  a  permitir  establecer  relaciones  y  lazos  de  socialización.  Persona  que 

estructura un sistema axiológico de valores, hábitos y actitudes que guían sus formas 

individuales de representación de la realidad, interpretación, análisis y toma de decisión. 

Persona que se integra en un contexto social comunitario en el que establece sus propias 

redes de comunicación y con el que establece unas coordenadas de identificación que le 

permiten la integración, la convivencia y la participación activa en la vida comunitaria.

Contexto social en el que podemos distinguir tres estadios que vamos a denominar 

primer, segundo y tercer contexto.

El primer contexto. Los grupos y redes primarias

Este primer contexto está constituido por los grupos sociales primarios, partiendo de 

la familia, unidad primaria de socialización e integración, en cuanto que ayuda a crear 

las  estructuras  básicas  de  la  personalidad:  el  sistema  perceptivo,  la  afectividad,  la 

autoestima,  el  sentido  de  pertenencia,  pasando  por  los  grupos  de  amigos,  pandillas 

adolescentes,  grupos  informales,  grupos  organizados  en  torno  a  intereses,  valores, 

inquietudes y necesidades básicas. En estos grupos el individuo encuentra un contexto 

de  relación  con  iguales,  pero  también  de  interacción,  comunicación  interpersonal, 

cooperación, encuentro con el otro, desarrollo de la identidad y la visión colectiva de la 

realidad.  A  partir  del  grupo  el  individuo  establece  sus  vivencias  de  sociabilidad, 

establece una red primaria de derechos y deberes para con la colectividad que van a ser 

elementos  fundamentales  en  su  interpretación  de  la  realidad  y  en  su  proceso  de 

integración social. Nos encontramos ante el entramado de las redes blandas o primarias 

de estructuración del sistema social. 

Segundo contexto. La Comunidad local

El segundo contexto lo constituyen las estructuras e instituciones que vertebran la 

vida  social  de  la  comunidad,  desde  las  estructuras  de  organización  urbanística  que 

vertebran  las  comunidades  locales,  los  barrios,  las  estructuras  de  participación  e 

integración  de  una  comunidad,  parroquias,  asociaciones  culturales,  deportivas  y 

vecinales,  casinos,  grupos  y  movimientos  de  tiempo  libre,  hasta  instituciones  más 

complejas con las que el sistema social trata de asegurar y vertebrar los procesos de 
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aculturación  e  integración  social:  la  escuela,  los  equipamientos  y  servicios  para  la 

intervención  social,  los  servicios  sociales  a  la  comunidad,  los  servicios  públicos, 

entidades sociales, partidos políticos y sindicatos, ONGs… se constituyen como redes 

duras e institucionalizadas que ayudan a los individuos y los grupos a crear lazos de 

socialización, integración, culturización  e identificación con las comunidades locales y 

nacionales de las que forman parte. 

La  vertebración,  conexión  y  racionalización  de  las  interacciones  entre  las  redes 

blandas, propias del primer contexto con las redes de carácter más duro, propias del 

segundo contexto, constituye la base del trabajo cotidiano de los interventores sociales 

en sus diversos campos de actuación.

El tercer contexto. El ciberespacio

El tercer contexto lo constituyen las nuevas redes de la comunicación mediática que 

estructura la Sociedad del Conocimiento. El ciberespacio entendido como Red de redes, 

estructurado a  partir  de la  convergencia  de  medios,  contribuye  a  la  creación  de un 

universo  de  representación  y  significación  compartidas  que  da  lugar  a  una  red  de 

cibercomunidades que se presentan como un contexto propio para la interactividad, la 

creación de identidades, la toma de la palabra y el desarrollo sociocultural.

Estas redes de interactividad estructuran la vida comunitaria, la interculturalidad, la 

solidaridad,  la  participación y  el  debate  social,  de  manera  que  se  convierten en un 

entorno  privilegiado  para  la  intervención  sociocultural,  contribuyendo  a  crear  lazos 

entre  las redes virtuales con aquellas que hemos denominado redes blandas y redes 

duras propias del primer y del segundo contexto.

Cómo  interconectar,  crear  sinergias  y  aprovechar  las  redes  virtuales,  las  redes 

blandas y las  redes duras,  con el  objetivo de  favorecer  el  desarrollo  y  la  armonía 

individual  con  la  estructuración  de  la  vida  comunitaria  se  convierte  en  la  tarea 

fundamental de los distintos interventores socioculturales.
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4. Las características de un espacio socioeducativo

La estructuración de espacios educativos es un factor determinante para la praxis 

educativa. Las interrelaciones que en ellos se producen facilitan el análisis crítico, la 

toma  de  conciencia,  la  creación  de  representaciones  de  la  realidad,  las  actitudes 

personales y en definitiva, el progreso individual y colectivo.

Desde la óptica de la autoestima y la autonomía individual, la integración en un 

contexto socioeducativo requieres una serie de características tales como la intimidad, 

condición para la individualización del proceso, la confianza y seguridad que el entorno 

de los individuos con el entorno y las personas que interactúan en él,  así como un grado 

de complicidad con los distintos agentes individuales y colectivos que componen ese 

entorno,  complicidad  necesaria  para  favorecer  la  apertura  y  el  compromiso  de  las 

distintas individuales en los procesos colaborativos facilitadores del desarrollo 

Desde  una  óptica  educativa  los  factores  que  van  a  posibilitar  la  interactividad 

educativa en el seno de los contextos educativos son los siguientes:

Identificación:  Identificación que permita la creación de una cultura comunitaria 

compartida así como unas identidades colectivas que den soporte y continuidad a esa 

cultura. Las identidades son puntos de inclusión que proporcionan seguridad, empatía e 

intercambio colectivo.

Representación compartida de  la  realidad,  que  se  estructura  a  partir  de  unas 

imágenes mentales convergentes fruto de una visión del mundo en el que coinciden 

unas  narrativas  de  interpretación  comunes,  unas  vivencias  analizadas  y  sentidas  de 

forma similar y una percepción compartida de la realidad en la que coinciden imágenes 

fotográficas, imágenes multimedia e imágenes virtuales de una misma experiencia vital.

Comunicación interactiva, que  lleva implícita la existencia de sujetos emisores 

que  asumen  su  palabra  en  la  comunidad  Red,  sujetos  capaces  de  expresar  ideas, 

sensaciones  y  sentimientos,  sujetos  capaces  de  producir  sus  propios  mensajes  y 

someterse e un intercambio dialógico en los diferentes entornos en los que está inmerso.

La comunicación interactiva implica:

a) La autoría, como capacidad de generar, estructurar, producir y compartir sus 

propios mensajes multimedia en la comunidad Red.
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b) La libertad de expresión en cuanto capacidad de comunicarse superando los 

condicionantes y contradicciones de tipo cultural, ideológico,  económico y 

tecnológico, para poder expresarse libremente y participar así de los procesos 

del debate social.

c) La  dialogicidad  como  capacidad  de  compartir  la  reflexión  crítica,  la 

objetivación de la realidad, las visiones múltiples y superarlas mediante un 

proceso  de  diálogo  problematizador  y  decodificador  de  la  realidad, 

decodificación  necesaria  para  superar  las  visiones  estereotipadas,  los 

dogmatismos y las diversas visiones excesivamente subjetivas de la realidad.

Participación  e  implicación  activa en  los  procesos  comunitarios  del  entorno 

comunitario. La participación asegura la inclusión de sus miembros, la transparencia, la 

ausencia de manipulación, el debate social y la proyección social de las comunidades.

5. Los entornos virtuales como espacios socioeducativos:

En el  seno de  la  Sociedad del  Conocimiento  y  las  tecnologías  digitales,  los 

entornos  virtuales:  cibercomunidades,  foros,  grupos  de  intercambio  de  información, 

comunidades  msn,  webs  sociales,  se  han  convertido  inevitablemente  en  un  nuevo 

ámbito  para  el  desarrollo  individual  y  colectivo,  para  el  desarrollo  cultural,  para  el 

desarrollo de las identidades, para el intercambio y la cooperación y para la creación y 

desarrollo de redes de ciudadanía. Estamos hablando, no ya de un ámbito emergente, 

sino de un ámbito real para la intervención sociocultural y el desarrollo comunitario.

Y esto es así porque la Red, a través de las diferentes tecnologías: ordenador 

personal,  pocket,  terminal  móvil,  wifi,...,  se  ha  convertido  en  un  referente  para  los 

procesos de:

a) Construcción de la imagen de la realidad. Realidad virtual que se convierte en 

una vivencia individual y colectiva a partir de la que se estructura una representación de 

una realidad social universal, globalizada, intercomunicada, solidaria. La capacidad de 

análisis crítico y dialógico de esa nueva realidad virtual es un elemento generador de 

imágenes solidarias y emancipadoras.
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b)  Estructuración  de  identidades.  Identidades  en  red  que,  a  partir  de  una 

implicación  individual  y  una  interacción  dialógica,  se  convierten  en  identidades 

creativas,  compartidas,  asumidas  y  comprometidas  con  las  realidades  vivenciales 

compartidas en la Red.

c)  Interacción  y  construcción  de  redes  de  ciudadanía.  Nuevas  redes  de 

ciudadanía  que, liberadas de los condicionantes tradicionales,  históricos, espaciales o 

de  las  culturas  locales  enquilosadas,  se  estructuran a  partir  de inquietudes  comunes 

compartidas,  afinidades  y  objetivos  de  desarrollo  de  las  diferentes  comunidades 
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intervención  local  con  grupos  y  colectivos  que  comparten  sus  vivencias  cotidianas, 

utilizan  la  Red  como  forma  de  optimización  de  sus  proyectos,  cohesión  de  sus 

miembros, creación de redes de afinidades y adhesiones al tiempo que instrumento de 

difusión activa de los fines de la organización. 

La participación supone la toma de una postura activa en los procesos de ideación, 

debate social, creación de opinión, aculturación, toma de decisión y planificación de los 

proyectos  de  una  comunidad.  La  participación  no  es  una  técnica  ni  un  método  de 

trabajo, la participación es fundamentalmente una actitud, una toma de postura crítica, 

un estilo  de actuación que parte  de la  interiorización del  sentido de pertenencia,  la 

identificación con los fines de la colectividad, la solidaridad y el compromiso con la 

colectividad.
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